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Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER
SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEH@ORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA. ‘
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e Set up your Super Nintendo as described in its instruction manual.

* With the Power Switch OFF, insert the Dragon Cartridge, its label facing towards
you, into the Super Nintendo .and press it down firmly.

e Push the Power Switch 10 ON, After'a-second or so, the Nintendo Screen will
appear. When the Dragon Title Screen is shown you are ready to play Dragon!

* If the Nintendo Screen or Dragon Title Screen.doesn’t appear, push the Power
Switch to OFF. Ensure your Super Nintendo is set up correctly and the Dragon
Cartridge is properly inserted before pushing the Power Switch to ON again.

AND REMEMBER! Always ensure the Super Nintendo's Power Switch is set to OFF
before inserting or removing the Dragon Carfridge.

THE SUPER NINTENDO"AND CONTROLLER

PLAUING PRAGON
TAKE CONTROL!

Before you begin to play, take the time to familiarise yourself with the movements
and functions of the Super Nintendo’s Controller Buttons.



L BUTTON R BUTTON X BUTTON

CONTROL PAD
A BUTTON

SELECT START Y BUTTON B BUTTON
BUTTON BUTTON

THE SUPER NINTENDO CONTROLLER’S BUTTONS

THe TITLE SCReEEN

After the Nintendo Screen and the Virgin
Interactive Entertainment Credits have been
shown, the Dragon Title Screen is presented.
After a short time the eight highest scores are
displayed and eventually a slide show introduc-
tion sets the scene.

Note that if no Button is pressed on a Controller,
ohbrief demonstration of Dragon in action is
shown.

THE DRAGON TITLE SCREEN

e Press the Start Button to call
up the Game Select screen.

THE GAME SELECT SCREEN

Here’s where you decide how to play Dragon: either on your own or with a friend
in a combat-intensive version of Bruce Lee’s life story, or as a straightforward
match between two or three Bruce Lee charaeters.

Eight options are presented. The option to be selected or changed is indicated
by a small arrow beside it. Ghosted options are undavailable for selection. All
options are chosen as follows ...

e Press ANY Button (including the Start Button) ta select the option.
e Press the Control Pad left or right to change the indicated option.

ONE PLAYER STORY GAME Select this to fight opponents controlled by the
Super Nintendo in a progressive match-following the film’s storyline.
WO PLAYER STORY GAME Choose this option to.enable combat between two

Bruce characters (controlled by you and a friend) and @ Super Nintendo con-
trolled opponent.



ONE PLAYER MATCH Take on another Bruce Lee controlled by the Super
Nintendo at the scene of your choice. Note that selecting this option calls up the
Match Game Screen (see THE MATCH GAME SCREEN).

WO PLAYER MATCH This option allows you and a friend, each controlling a

Bruce Lee character to fight in a head to head clash to the finish. Note that

g%lecfing this option calls up the Match Game Screen (see THE MATCH GAME
REEN).

THREE PLAYER MATCH If a Multi-Tap is attached to your Super Nintendo, a third
person can join in for all out combat. Note that selecting this option calls up the
Match Game Screen (see THE MATCH GAME SCREEN).

MiaH SCOReS See the names of the eight best players of the day. Note that your
high scores will be lost when you turn off your Super. Nintendo.

OPTIONS Calls up the Options Screen (see THE OPTIONS
SCREEN).

OFTIONS

DIFFICULTY: NORMAL

THE OPTIONS SCReEEN R

HMUS IC TES T 1

From here you can adjust the playing environment to suit MUSIC: ON

SOUND: STEREO

your taste. Eight new options are presented. MOVITE SEGUENCES: YES

DIFFICULTY - NORMAL Or choose from PIECE OF CAKE,

EASIER, TOUGH or ARCADE ACE to affect the abillity (diffi-
culty) of the opponents that Bruce will face . This option THE OPTIONS SCREEN
also determines how many Stages you can play. in a Story

(see THE STAGES on page 9)

GAME SPeeD - NORMAL Or choose from TURBO or ORIGINAL.

SOUND Te€ST Your chance to hear ali the sound effects (represented by numbers)
used in Dragon. Choose a sound effect in the same way as you would an option.

MUSIC TEST Your chance to hear all the pieces of music (represented by numbers) used

in Dragon. Choose a piece of music. in the same way as you would an option.
e Press any Button to listen to the sound effect or music.

MUSIC - ON or UFF, gives you the option to have music or nof.

SOUND Choose to hear all the sound effects and music in either STEREQ or
MONO.

MOVIE SEQUENCES YES, or NO if you don't wish 10 see STl d e
the short scene-setting animation preceding each level. ;

ALLEY OUTS 1D KITCHEN
Thit SEATTLE oYM
eXIT Select this to return to the Game Select Screen. .’:.‘:_.."1;:".' T g M
BRUCE S KHWOON

" THE B1G6G BOSS"” FILM §

"ENTER THE DRAGON" S

THE MATCH GAME SCREEN eoes 10 Wi >

ExXIT

Having selected a one, two or three player match; the M?fch
Game Screen is presented. To begin play, choose a scene from

the selection of seven (for further details of the scenes, THE MATCH GAME SCREEN
(see THE STAGES on page 9).

Before you begin a Match, you may wish to take advantage of the two further
options available on this screen:

TROPHIES TO WIN The best of how many fights? You decide: choose from 3, 4,
5 or 6.



HANDICAP - NON€ The handicap in question is a reduction of a player’s energy

by half, and you can choose to handicap any one of the players involved in a

MOICE (all three if need be). Note that the handicap defaults to NONE for each
atch.

WHAT YOU CAN EXPECT TO S€€ DURING PLAY

The screen display is adjusted slightly to suit the mode of play as determined on
the Game Select Screen.

WO PLAYER STORY GAME
Note that Player 2°s status is not shown in a One Player Story Game.

OPPONENT'S ENERGY

PLAYER 1 SCORE
PLAYER | ENERGY
PLAYER T CH!

PLAYER 2 SCORE
PLAYER 2 ENERGY
PLAYER 2 CHI

THREE PLAYER MATCH
Note that Player 3's status is not shown in a One or Two Player Match.

PLAYER 3 SCORE  PLAYER 3 ENERGY
PLAYER 3 CHI

PLAYER 1 SCORE
PLAYER | ENERGY
PLAYER | CHI

PLAYER 2 SCORE
PLAYER 2 ENERGY
PLAYER 2 CHI

SCORE Points are earned for every successful attack, but bonus points are only
awarded for impressive play (for example, winning a bout without getting hit). A
Form bonus is given when the quality of Bruce’s combat is exceptional.

ENERGY For every hit taken, energy is lost. Note that some attacks remove more
energy than others, There is no energy replacement, energy is regained only
when Chi is at its maximum.

CHI This is Bruce's inner strength (mystical power), increase it to enable two new
modes of combat: Fighter and Nunchaku (see CONTROLLING BRUCE LEE on
page 6). The Chi meter is boosted for every successful attack (hit) and lost when
an attack fails (Chi is lost in all modes, however Chi is gained from successful
attacks in Mantis mode only), so don’t stand there showing off your moves -
make every one count! Chi is g@lso earned by performing certain
tasks, for example, hitting the opponent first or collecting a Yin
Yang when fighting in a Match.

A YIN-YANG

MIRRORS The number determines how many chances you have. For every
defeat, a Mirror is lost. When all Mirrors are lost ... Look, just try not to lose, eh?
Note that the Mirrors are only shown at end of each bout, whether Bruce has
won or lost.



CONTROLLING BRUCE L€

Bruce has three modes of attack (Mantis, Flg?1 ter and Nunchaku), determined by
the amount of Chi acquired. The marks on the Chi meter show when Fighter and
Nunchaku mode are available.

FIGHTER MODE = NUNCHAKU MODE

Note that both Fighter and Nunchaku mode are fuelled by Chi, so don’t be sur-
prised when Bruce is automatically returned to Mantis Mode through a lack of
Chi. Bear in mind that after losing Nunchaku mode Bruce will still have enough
Chi to use Fighter mode.

MANTIS MODE

The standard method of fighting offers the widest range of moves. Note that the
following moves assume that Bruce is facing an opponent on his right.

BASIC MOVEMENTS

WALKING Note that Bruce cannot walk through his opponents.
* Press the Control Pad RIGHT or LEFT to move towards or away from the opponent,

VUM®P Straight up or towards or away from the opponent, perhaps to avoid low
attacks or to leap out of a corner.

¢ Press the Control Pad UP to jump strai F?h'r up
¢ Press the Control Pad UP and RIGHT or LEFT to j Jump towards or away from the.Opponent.

FAST kick Faster than a Hard Kick but weaker with it.
e Press the B Button to perform a Fast Kick.

FAST PUNCH The fastest move to perform but also the weakest.
e Press the Y Button to perform a Fast Punch.

HARD PUNCH Slower to perform than a Fast Punch, but twice as powerful
e Press the X Button to perform a Hard Punch.

MHARD KiCk Slower than Fast Kick, thus leaving Bruce more open to attack.
e Press the A Button to perform a Hard Kick.

CLOSE RANGE ATTACKS

Note that Bruce will only perform the following moves when he is very close to his
opponent.

kNe€ To the opponent’s midiriff.
e Press the Fast Kick Button to perform a Knee.

SHIN kiCk Bruce only performs this move when his opponent is crouching. Best of
all, there’s no real defence against a Shin Kick.
e Press the Fast Kick Button to perform a Shin Kick.

THROW A difficult move to perform but it is the most powerful (along with the
Roundhouse Kick).

e Press and hold the Control Pad AWAY from the opponent then simultaneously
press the Hard Punch Button to throw the opponent (a throw can only be per-
formed when an opponent is close to Bruce).

MiIGH kick The best defence against a Flying Kick or Chop.
e Press the Hard Kick Button to perform a High Kick.



STOMP A difficult move to perform (it can only be used when an

opponent is floored), but also one of the most rewarding.

4 o Press the Control Pad UP or UP and TOWARDS, when Bruce is at the peak of
4 the jump and above his opponent’s chest, press the Control Pad DOWN to per-

form a Stomp.

FOREARM SMASH Two punches followed by a forearm smash.
¢ Press the Fast Punch Button THREE times quickly or the Hard Punch Button TWICE
quickly to perform a Forearm Smash.

LOW PUNCH There are two variations: Fast Low Punch and Hard Low Punch,
and both are hard to block. Use a Fast Low Punch followed by a Hard Low Punch
for maximum effect.

¢ Press and hold the Control Pad DOWN then press the Fast or Hard Punch Button
to perform a Low Punch.

LOW FAST kick A good short, sharp shock attack. The only decent defence
against a Low Kick is to Flip away from the opponent.

ress and hold the Control Pad DOWN then press the Fast Kick Button to per-
form a Low Kick.

LOW HARD kiCk More of a foot sweep than the Low Fast Kick - and more effec-
tive with it.

ePress and hold the Control Pad DOWN then press the Hard Kick Butfon to per-
formn a Low Hard Kick.

MEDIUM RANGE ATTACKS _
Effective when the opponent is within kicking disfance.

RO“NMO!AS& KICk Two swift kicks, one after the other The second kick, the
- Roundhouse, is the most powerful move (along with the Throw).
- ».Press the Hard Kick Button TWICE fo perform a Roundhouse Kick..

REVERSE Kick A useful move to perform if Bruce s back is furned and the oppo-

nent is runnlng towards him, especially when faced with two opponents,
» Press the Confrol Pad AWAY from the opponent then press The Hard Kick Button
TWICE to perform a'Reverse Kick,

S‘PL[Z' kIck Note fhof Bruce wil only perform Thls move when an opponent is
either side ofhim. -
e Press the qud K!ck Buﬁon to perform a Spm Kick

VUMPING lek It has a shorter range fhon The FMn Kick but is just as potent.
e Press the Control Pad UP then, while Bruce is in the air, press the Fast or Hard
chk Buﬁon to perform a Jumping Kfck :

C’HO‘P One of the most powerful moves.
-+ Press the Control Pad UP then, while Bruce is in the air, press the
Fast’or Hard Punch Button to perform a Chop.

LONG RANGE ATTACKS
Bruce can leap right across the screen using some of these moves!

FLIP kiCk A good long range attack but Bruce is left vuinerable.
e Press the Control Pad DOWN and TOWARDS the opponent to perform a Flip
then quickly press the Heavy Kick Button to perform a Flip Kick.

FLYING KkiCk Towards or away from the opponent.
¢ Press and hold the Control Pad UP and TOWARDS or AWAY from the opponent then,
while Bruce is in the air, press the Fast or Hard Kick Button to perform a Flying Kick.

FLUYING CHOP A more effective version of the Chop.



e Press the Control Pad UP and TOWARDS the opponent then, while Bruce is in
the air, press the Fast or Hard Punch Button to perform a Flying Chop.

DEFENSIVE MOVES

HiGH BLOCK Just the move to defend against high attacks when Bruce is on his feet.
e Press the Control Pad AWAY from the opponent to block an attacking move.
Note that Bruce will only perform this move when the opponent is close to him.

CROUCH Useful for avoiding high attacks.
e Press the Control Pad DOWN to crouch.

CROUCHING BLOCK Useful for defending against low attacks.
e Press the Control Pad DOWN and AWAY from the opponent o perform a
Crouching Block.

FLIP Towards or away from the-oppenent. The Flip is the most efficient means of
evading low aftacks and is the only way to pass through an opponent.

e Press the Control Pad DOWN and RIGHT or-LEFT to perform a flip towards or
away from the opponent.

ReVIVING BRUCE Repeated hits from an opponent can stun Bruce or even
knock him 1o the floor,

e Press any Button (except the Hard Kick Button) repeatedly 10 revive Bruce
when he has been stunned or floored by an opponent.

SPECIAL RECOVERY KICK Note that this move only works if Bruce has been knocked down.
¢ Press the Hard Kick Button repeatedly to make Bruce leap up with a Kick.

COUNTER THROMW If you are quick, this manoeuvre can be used to reverse you
opponents throw, in all three modes.

e Press away on your Control Pad and simultaneously press the Heavy Punch
Button to counter throw your opponent. _ .

FIGHTER MODE

When Bruce has sufficient Chi, you can access Fighter Mode, the fastest method
of attack. However, in this mode you have no defence. There are two.new types
of moves which become available in Fighter Mode. Bruce cannot throw or sfomp
on an opponent or.even block attacks, but the counter throw is still available.
Remember : Fighter Mode moves use a lot of Chil Bruce will automatically fight in
Mantis Mode if he has insufficient Chi to sustain Fighter Mode,

TO SELECT FIGHTER MODE « Press the R Button to select Fighter Mode.
TO SeLecT MANTIS MODE » Press the L Button to select Mantis Mode.
ULTRA-FAST PUNCH A short range attack. Provided you can press a Punch

Button fast enough, Bruce will deliver a volley of punches, and, affer the third

punch, all other punches are Ultra-Fast (until.you stop pressing a Punch Button).
e Press the Fast or Hard Punch Button repeatedly as quickly as possible to per-
form an Ulira-Fast Punch.

ULTRA-FAST kick A medium range atfack like the Ultra-Fast Punch but with
more damage.

» Press the Fast or Hard Kick Button repeatedly as quickly as possible to perform
an Ultra-Fast Kick.

SOMERSAULT With this special variation of the Mantis mode jump Bruce can
leap the width of screent

 Press the Control Pad UP or UP and TOWARDS or AWAY from the opponent to
perform a jump and spin in that direction.

P

R0

P —



ULTRA-FAST TUMPING kick A fast, medium range attack.
e Press the Control Pad UP then, while Bruce is in the air, press the Hard Kick
Button to perform an Ultra-Fast Jumping Kick.

ULTRA-FAST FLUYING KICKk A fast, very long range attack - the most

powerful Fighter mode move in fact.

e Press the Control Pad UP and TOWARDS the opponent then, while

Equce ’|<s ir; the air, press the Hard Kick Button to perform an Ultra-Fast
ying Kick.

NUNCHAKU MODE

When Bruce has sufficient Chi, you can access Nunchaku Mode for extended
striking distance (but the range of moves is limited). Bruce cannot perform any
punches and kicks and has no defence, yet he can still counter-throw. However,
the Nunchaku in the right hands can be a deadly weapon. Remember :
Nunchaku moves use Chi! (however Chi can be built up, see SWAPPING HANDS}
Bruce will automatically default to Mantis Mode if he has insufficient Chi to sus-
tain Nunchaku Mode, though Fighter mode is still selectable.

Note that you cannot repeat the same Nunchaku move over and over unless
Bruce is moving. For maximum effectiveness you are advised to alternate
between Nunchaku moves.

TO SeLeCT NUNCHAKU MODE o Press the R and L Buttons together to select
Nunchaku Mode.

L0 SeLeCT MANTIS MODE « Press the L Button to select Mantis Mode.

STAB ATTACK A short range attack.

e Press the Hard Kick Button to perform a Stab Attack with the Nunchaku.

SIUING ATTACK Slower than a Stab Attack but with a longer range. This move is

particularly useful when your opponent is crouching.
e Press the Fast Kick Button to perform a Swing Attack with the Nunchaku.

SWAPPING HANDS Slowly builds up Chi by passing the Nunchaku between
Bruce's hands.

» Alternate between the Fast and Heavy Punch Buttons to move the Nunchaku
between Bruce s hands.

NeCk-Tl€ Bruce willleap over his opponent and use the Nunchaku’s chain to
choke the opponent. Note that Bruce must walk into his opponent before
atfempting this move.

» Press the Heavy Punch Button to perform the Neck-Tie.

HoLD 1T

. Pfess the Start Button to freeze the action. Two options are presented:
CONTINUE (highlighted) and ABORT GAME.
* Press the. Confrol.Pad up or down to move the highlight between the two

options. :
» Press the Start Button to select the highlighted option.

He STAGES

Depending on the stage, Bruce will face one or two opponents simultaneously.
Note that the DIFFICULTY chosen on the Options Screen determines how many
Stages you can play: PIECE OF CAKE means you cannot play any further than
Stage Four, and EASIER means Stage Seven is as far as you can play. Only by
playing NORMAL or harder will you get to meet THE PHANTOM!



10

STAGE ONe: HONG KONG The Lantern Festival Danee. is bristling with
sailors spoiling for a fight. Beware the sailor’s.chain!

A SAILOR

STAGE TWO: GUSSIE UANG'S KITCHEN And into an alleyway.
Mind the chef’s mighty:meat Cleavers! A CHEF

STAGE THReE: SEATTLL The University Gymnasium s where Bruce
tackles Scoft .Watch out for his special Spin Kick, his Shoulder Kick and
his novel variation of the Heimlich Manoeuvre.

scor PN

STAGE FOUR: OMUAND
The George Wu Gymnasium marks Bruce's first meeting with Johnny SUN  pmr——y
and the place where his back was broken. Can you avoid Johnny Sun‘s Y
devastating moves such as the Throat Grab and Throw and ulfimately Eaiak s
change the course of history?

JOHNNY SUN

STAGE FIVe: HONG KONG On the Golden Harvest Film Set. The female
acrobats wield staffs which are used 1o sirike opponents and pole

vault. 3
A FEMALE ACROBAT £

STAGE S1X: BRUCE 'S KIWODN Scoftt is back at Bruce’s school where he taught
ﬁeé Koon Du, his unique brand of martial arts, fo students such as actor Steve
cQueen:

STAGE SENEN: LONG BEACH STADIUM A bout with a difference: Bruce must
defeat Johnny Sun again, but this time within 60 seconds.

STAGE ElaNT: THAILAND On the Ice House set of Bruce's first film, The
Big Boss, Johnny. Sun‘s brother, Luke is out for revenge. Beware his Foot
Sweep and his Flying Kick.

LUKE SUN

STAGE NINE: HONG kKONG -
On the Enter The Dragon Film Set. Watch out for the Claw Man’s metal - §
talons, avold the smoke he blows to daze his opponents, and . don’t be

fooled by his pesing!
CLAW MAN

STAGE TEN: THE GRAVEYARD Where The Phantom lurks, armed with @
deadly Kwondon.

THE PHANTOM



THE BONUS ROUND

The fastest but most challenging way to acquire Chi and points is in the Bonus
Round. Attack Pete The Dummy, hitting the pads for points - and avoiding the
sticks. Be warned, the more often a pad is hit, the faster the stick will spin.
However, the faster the stick/pad spins, the faster your Chi level will increase.

1,000 POINTS
5,000 POINTS
10,000 POINTS

PETE THE DUMMY

(You can only do THE BONUS ROUND in Mantis Mode, the other combat modes
are not available at this point).

PLAUING ADVICE

e The Nunchaku may be limited but it’s the only weapon effective against The
Phantom. Learn to use it - and use it well.

e Bruce has a higher tolerance to injury when in Mantis Mode; he’s stunned easi-
er when in Fighter or Nunchaku Mode.

e When Bruce and his opponent both leap at each other, delay pressing the Kick
Button for as long as possible to win the aftack.

* The Chop and the Flying Kick are the best attacks to use against an opponent
ornrwtithifh Nunchaku. It takes practice to use those moves correctly, but it’s
worth it.

e Try to use as many different moves as possible. The more you vary your attack,
the more unpredictable your opponent will find you.

e lLearn to use the moves (and especially their ranges) by playing a human
opponent - without the human!

e When playing a Match, keep an eye out for the Yin Yang symbols which
appear. Be first to collect them for extra Chi.

11
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C'eST PARTI |

1.Lancez votre Super Nintendo.comme indiqué dans le manuel d'instructions.
2.En gardant |'appareil hors tension (OFF), insérez fa cartouche Dragon dans
votre Super Nintendo, la face portant I'étiquette tournée vers vous, et enfoncez-
la complétement,

3.Mettez |'appareil sous tension (ON). L'écran Nintendo s'allume quelques instants
plus tard. Lorsque I'écran du fitre Dragon s'affiche, vous pouvez commencer &
jouer!

Si I'écran Nintendo ou I'écran de titre Dragon ne s'allume pas, mettez I'appareil
hors tension (OFF). Assurez-vous que votre Super Nintendo est correctement
lancé et que la cartouche Dragon est parfaitement insérée. Remettez alors I'ap-
pareil sous tension (ON).

Aftention : assurez-vous toujours que l'appareil est hors tension (OFF) avant d'in-
sérer ou de retirer la cartouche Dragon.

LA SUPER NINTENDO ET SA MANETTE DE CONTROLE

POUR TOUER A DRAGON

Prenez les commandes ! Avant de commencer & jouer, prenez le temps de vous
familiariser avec les fonctions des boutons de la manette de la Super Nintendo.
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Bouton L Bouton R Bouton X

Manette multi

directionnelle Bouton A

Bouton Select Bouton Start BoutonY Bouton B

LES BOUTONS DE LA MANETTE DE CONTROLE DE VOTRE SUPER NINTENDO

LECRAN D€ TITRE

Aprés I'écran Nintendo et le générique de Virgin Interactive Entertainement,
I'écran du titre de Dragon apparait. Quelques instants plus tard, les huit meilleurs
scores s'affichent, puis un diaporama vous
présente la scéne.

Si vous ne souhaitez pas voir la démonstration
de Dragon, appuyez sur I'un des boutons de la
manette de contrdle.

e Appuyez sur le bouton Start pour appeler
I'écran (Game Select) (Sélection du jeu).

; : LECRAN DE TITRE DE DRAGON
LECRAN e SeLeCTION DU TVEU

Maintenant, & vous de choisir comment vous allez jouer : tout seul, avec un ami
dans une version grand combat de I'histoire de Bruce Lee ou, & deux ou trois
joueurs, dans un match entre personnages de Bruce Lee.

Huit options vous sont présentées. L'option choisie ou 'option de remplacement
est signalée par une petite fleche. Les options grisées ne sont pas disponibles.
Toutes les options se choisissent comme suit .

ePour sélectionner une option, appuyez sur n'importe quel bouton (méme le
bouton Start).

ePour modifier 'option indiquée; appuyez sur les fleches gauche ou droite de la
manette multidirectionnelle.

[ONE PLAYER STORY GAME] (OPTION HISTOIRE POUR UN SEUL TOULUR)
Choisissez cette option pour affronter des adversaires compmandés par la Super
Nintendo dans un match progressif suivant I'histoire du film.

[TWO PLAYER STORY GAME] (OPTION MSTOIRE POUR DEUX TOUECURS)
Choisissez cette option pour participer & un match opposant deux personnages
Bruce Lee (commandés par un ami et vous-méme) a un-adversaire commandé
par la Super Nintendo.



JONE PLAYER BATTLE] (OPTION MATCH POUR UN SEUL TOUEUR) Sur une
scéne de votre choix, jouez contre un autre Bruce Lee contrdlé par la Super Nintendo. En
choisissant cette option, vous appelez I'écran de jeu Match (voir cette section, page 15).

JTWO PLAYER BATTLE] (OPTION MATCH POUR DEUX TOUEURS) Avec un ami,
vous commandez deux personnages de Bruce Lee qui s'affronteront jusqu'au bout. En
choisissant cette option, vous appelez I'écran de jeu Match (voir cette section, page 15).

JTHREE PLAYER BATTLE] (OPTION MATCH POUR TROIS TOUEURS) Si vous
connectez un Multi-Tap & votre Super Nintendo, vous pouvez gjouter un troisi€éme joueur.
En choisissant cette option, vous appelez I'écran de jeu Match (voir cette section, page
15).

[HIGH SCORES] (LES MEILLEURS SCORES) Vous permet de voir affichés les noms
des huit meilleurs joueurs de la journée. Notez que cette liste disparait définitive-
ment quand vous éteignez votre Super Nintendo.

JOPTIONS] appelle I'écran (Options) (voir cette section, page 15).

LECRAN JOPTIONS] Vous permet d'adapter I'en-
vironnement du jeu @ votre gré. Cet écran vous : i ¥ _
propose huit nouvelles options. aanE  SPEEDINORMAL

SOUND TEST: 1
HMUIS IC TESGT: 1

QP TIONS

7 MUSIC: ON
’ ’ HOVIE SEGUENCES: VES
LECRAN D'OPTIONS
[Difflculty NORMAL] (DIFFICULTE MOYENNE)
Ou choisissez parmi les options (PIECE OF CAKE) (Du 7 ;
gdateau !), (EASIER) (Assez facile), (TOUGH) (Corsé) gl o L,
ou (ARCADE ACE) (Champion d’arcade) le niveau des adversaires auxquels s'op-

posera Bruce Lee. Cette option permet également de déterminer le nombre de
scenes que vous pourrez jouer dans une histoire (voir cette section, page 21).

[SPeeD NORMAL ] (VITESSE NORMALE) - Ou choisissez parmi les options
(TURBO) (Turbo) ou (Original).

(Sound Test) (Test son) - Vous permet d'écouter tous les effets sonores de Dragon
(ils sont numérotés). Choisissez les effets sonores exactement comme vous choisis-
sez une option.

MUSIC TeST - Vous permet d’'écouter toutes les musiques du jeu pour faire votre choix
(elles sont numérotées). Choisissez les musiques exactement comme vous choisissez une
option.

*Pour entendre la musique ou les effets sonores choisis, appuyez sur nimporte
quel bouton.

MUSIC ON OR OFF (MUSIQUE ON OU OFF) vous SELECT LEVEL
permet d’activer ou non la musique du jeu. e SR T e o A

THE GEORGE WU GYM

sound vous permet de choisir entre Mono et Stéréo Rt

BRUCE'S KHOON

pour tous les effets sonores et la musique. "THE B16G

MOVIES SEQUENCES yes or No (Séquences CINé- R eTRtETEE
matographiques - Oui ou Non) vous permet de iz

décider d’activer ou non la courte séquence

animée qui précéde chaque niveau. L'ECRAN DE JEU MATCH
[EXIT] (SORTIR) - Vous permet de revenir & I'écran (Game Select) (Sélection du
jeu).

15
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LECRAN DE TEU MATCH

Aprés avoir choisi le nombre des joueurs, vous voyez apparditre I'écran de jeu
Match. Pour commencer le jeu, choisissez une scéne parmi les sept scenes possi-
bles (voir la section Les scénes, page 21).

Avant de commencer un match, peut-étre souhaiterez-vous utiliser les deux
autres options de cet écran :

JTROPMHIES TO WIN] (LES TROPHEES) - Combien de combats pour désigner le
vainqueur ? G vous de choisir parmi 3, 4, 5 ou 6.

[HANDICAP NONE] (MANDICAP ZEROD) - Ce handicap consiste & réduire de
moitié I'énergie d'un joueur. Vous pouvez en affecter nimporte lequel des
joueurs d'un match... et méme tous les trois au besoin. Pour chagque match, le
handicap par défaut est (NONE) (Zéro).

CE QUE LE TEUNVOUS RESERNVE

L'affichage & I'écran se modifie légérement pour s'‘adapter au type de jeu que
vous avez choisi.

[TWO PLAYER STORY GAME] (OPTION MISTOIRE POUR DEUX JOUEURS) La

situation du joueur n° 2 n'est jamais indiquée dans le mode Histoire pour un seul
joueur. ENERGIE DE L ADVERSAIRE

SCORE DU JOUEUR N°1
ENERGIE DU JOUEUR N°1
CHI DU JOUEUR N°1

SCORE DU JOUEUR N°2
ENERGIE DU JOUEUR N°2
CHI DU JOUEUR N°2

[THREE PLAYER MATCH] (MATCH POUR TROIS TOUEURS) La situation du
joueur n° 3 n'est jamais indiquée dans les modes Match pour un seul joueur ou

Match pour deux joueurs. SCORE DU JOUEUR N°3  ENERGIE DU JOUEUR N°3
CHI DU JOUEUR N°3
SCORE DU JOUEUR N°1

ENERGIE DU JOUEUR N°1
CHI DU JOUEUR N°1

SCORE DU JOUEUR N°2
ENERGIE DU JOUEUR N*2
CHI DU JOUEUR N°2

SCORE - Vous gagnez des points @ chague attaque victorieuse, mais vous n'obtiendrez des points
de bonus que pour un jeu exemplaire (si vous gagnez un match sans avoir été touché, par exemple).
Vous gagnez un bonus forme lorsque le combat de Bruce Lee est dune qualité exceptionnelle.
éNé%‘dé Chaque fois que vous étes touché, vous perdez de I'énergie. Certaines attaques vous
prendront plus d'énergie que d'autres. L'énergie ne se récupére pas : pour retrouver toute votre
énergie, il faut que votre Chi atteigne son maximum:.

Chi C'est la force intérieure, la force mystique de Bruce Lee. Si vous I'accroissez, deux nouveaux
modes de combat s'offrent & vous : Fighter et Nunchaku (voir Commandes de Bruce Lee, page 17).
Vous faites monter le Chi-meétre @ chaque bon coup, mais il redescend chaque fols qu'une aitaque
échoue (vous le perdez dans tous les modes, mais vous ne pouvez le-gagner qu'en faisant une
aftaque victorieuse en mode Mantis). Ne perdez donc pas de temps a faire lintéressant, passez @
laction ! Certaines actions vous permettent également de faire monter votre Chi, par exemple frap-
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per ladversaire avant d'étre touché ou gagner un Yin-Yang en cours de match.

UN YIN-YANG

IMIRRORS] (MIROIRS) - Leur nombre indique le nombre de

chances dont vous disposez. Chaque défaite vous fait perdre un miroir. Et quand
vous avez perdu tous les miroirs, eh bien... Eh bien, mieux vaut tout faire pour
gagner, non ? Les miroirs n‘apparaissent qu'd la fin de chaque combat, que
Bruce Lee ait gagné ou qu'il se soit fait battre.

CONTROLE DE BRUCE Le€

Bruce Lee dispose de trois modes d'attaque ((Mantis), (Fighter) et (Nunchaku)),
qui sont fonction de la quantité de Chi obtenue. Les scores affichés sur le Chi-
metre précisent si les modes Fighter et Nunchaku sont accessibles.

MODE FIGHTER MODE NUNCHAKU
Les modes (Fighter) et (Nunchaku) nécessitent beaucoup de Chi : ne soyez
donc pas étonné si Bruce Lee revient automatiqguement au mode (Mantis)
lorsque le Chi a frop baissé. Rappelez-vous que s'il perd I'option du mode
Nunchaku, Il possede toujours une quantité suffisante de Chi pour continuer en
mode Fighter !

MODE MANTIS

Le combat classique est I'option qui permet de faire le plus de mouvements dif-
férents. Les mouvements qui suivent ne sont possibles que si Bruce Lee fait face &
un adversaire qui se frouve a sa droite.

MOUVEMENTS DE RASE

MARCHER - Bruce Lee ne peut pas marcher a travers ses adversaires.

*Pour éviter les adversaires ou vous en approcher, appuyez sur les fléches
gauche ou droite de la manette multidirectionnelle.

SAUTER - Vous pouvez sauter en l'air, vers I'adversaire ou en arriére. Cela vous
permet par exemple d'éviter des coups bas ou de vous sortir d'un coin.

*Pour sauter en I'air, appuyez sur la fléeche haut de la manette multidirectionnelle.
*Pour sauter vers |'adversaire ou en arriére, appuyez sur la fléeche haut et les
fleches gauche ou droite de la manette multidirectionnelle.

COUP De PleD RAPIDE - Plus rapide (mais moins fort) qu'un grand coup de
pied.

*Pour donner un coup de pied rapide, appuyez sur le bouton B.

COUP De POING RAPIDE- C'est le mouvement le plus rapide, mais aussi le plus
faible.

*Pour donner un coup de poing rapide, appuyez sur le bouton Y.

GRAND COUP De POING - |l est plus lent qu'un coup de poing rapide, mais deux fois plus
puissant.

*Pour donner un grand coup de poing, appuyez sur le bouton X.
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GRAND COUP De PIeD - |l est plus lent qu'un coup de pied rapide : il laisse

donc une plus grande marge de manoeuvre @ Bruce Lee.

ePour choisir le grand coup de pied, appuyez sur le boufon A.

ATTAPUES EN COMBAT RAPPROCHE

Ces coups ne peuvent étre donnés que si Bruce Lee se trouve tout prés de son

cdversoire

5 COUP De GeNOU - Dans I'estomac de I'adversaire.

1 ePour donner un coup de agenou, appuyez sur le bouton de coup de

il pied rapide.

d COUP De PleD DANS Le TIRIA - Bruce Lee ne fait ce mouvement que

4 |lorsque son adversaire est accroupi. Trés bon coup, car 'adversaire n'a
aucun moyen de se défendre.
ePour donner un coup de pied dans le tibia, appuyez sur le bouton de coup de
pied rapide.
ENVOYER AU TAPIS - Ce coup est difficile & exécuter, mais c'est le plus puissant
(avec le coup latéral).
ePour envoyer I'adversaire au tapis, activez la manette multidirectionnelle de
maniére a vous éloigner de I'adversaire et, en maintenant la fléche correspon-
dante enfoncée, appuyez sur le bouton de grand coup de poing. Ce coup n‘est
possible que lorsque Bruce Lee se trouve a proximité immédiate de I'adversaire.
COUP De PIED MAUT - C'est la meilleure défense contre un coup de pied a la
volée ou un coup de machette.
ePour donner un coup de pied haut, appuyez sur le bouton de grand.coup de pied. |
PIETINEMENT De LADVERSAIRE - Ce coup est difficile a réaliser (il faut que rad-
versaire soit & terre), mais c'est 'un de ceux qui rapportent le plus de points. |
ePour piétiner I'adversaire, appuyez sur la fleche haut de la manette mulfidirec-
tionnelle en vous rapprochant de I'adversaire, et, lorsque Bruce Lee est au som-
met de son saut et au-dessus de la poitrine de son adversaire, appuyez sur la
fleche bas de la manette multidirectionnelle.
COUP DAVANT-BRAS - Deux coups de poing suivis d'un coup d'avant-bras
ePour donner ce coup, appuyez trois fois sur le bouton de coup de peing rapide (en
relachant immédiatement) ou deux fois sur le bouton de grand coup de poing (idem).
COUP De POING BAS - |l en existe deux variantes : le coup de poing bas rapide et le
grand coup de poing bas. Ces deux coups sont difficiles & parer. Pour obtenir un effet
optimal, enchainez un coup de poing bas rapide et un grand coup de poing bas.
ePour donner I'un de ces deux coups, appuyez sur la fleche bas de la manette
multidirectionnelle et maintenez -la enfoncée, puis appuyez sur les boutons de
coup de poing rapide ou de grand coup de poing.
COUP De PIED BAS RAPIDE - C'est une bonne attaque, courte et précise. La
seule vraie maniére de se défendre contre un coup de pied bas consiste &
s'éloigner de I'adversaire par un salto.
ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche bas de la manette multidirection-
nelle et sur le bouton de coup de pied rapide.
GRAND COUP De PIeD BAS - Plus proche du coup de pied balayé que le coup
de pied bas rapide et encore plus efficace combiné avec celui-ci.
ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche bas de la manette multidirectionnelle et
maintenez-la enfoncée, puis appuyez sur le bouton de grand coup de pied.
ATTAQUE A DISTANCE MOYENNE
Elles sont utiles lorsque I'adversaire est & portée de vos coups.

18 cour e PIeD A 150 DEGRES - || s'agit de deux coups de pied rapides successifs. Le
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deuxiéme, qui est le coup @ 180 degrés proprement dit, est le coup le plus puis-
sant (avec I'envoi au tapis).

«Pour donner ce coup, appuyez deux fois sur le bouton de grand coup de pied.
COUP De PIeD RENVERSE - Ce coup est trés utile si Bruce Lee a le dos tourné
et que son adversaire fonce sur lui (surtout s'il a deux adversaires).

ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche de la manette multidirectionnelle
correspondant @ la direction opposée & celle ou se trouve I'adversaire, puis
appuyez deux fois sur le bouton de grand coup de pied.

COUP De PIED eN GRAND CART - Bruce Lee ne peut donner ce coup que s'il
est entouré par deux adversaires.

ePour donner ce coup, appuyez sur le bouton de grand coup de pied.

SAUT €T COUP De PIeD - |l ne permet pas de frapper aussi loin que le coup de
pied @ la volée, mais il posséde la méme puissance.

ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette multidirection-
nelle, puis, quand Bruce Lee est en I'air, appuyez sur les boutons de coup de
pied rcplde ou de grand coup de pied.

COUP De MACHETTE - C'est 'un des coups les plus puissants.

ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette
multidirectionnelle, puis, quand Bruce Lee est en I'qir, appuyez sur
les boutons.de coup de poing rapide ou de grand coup de poing.

AmaueAamm DISTANCE

Certains de ces coups permettent & Bruce Lee de froverser I'écran d'un saut !
SALTO €T COUP De Pled - Bonne attaque de distance, mais Bruce Lee reste vul-
nérable.

*Pour donner ce coup, appuyez sur la fleche bas de la manette multidirection-
nelle en vous rapprochant de I'adversaire pour effecfuer un salto. puis appuyez
rapidement sur le bouton de grand coup de pied :

COUP De PIED A LA VOLEE - Peut se faire en ditection de l'adversaire ou-en
séloignant de lui.

s Appuyez sur la fleche haut de la manette multidirectionnelle en vous rap-
prochant ou vous éloignant de fadversaire, puis, quand Bruce se trouve en l'air,
appuyez sur les boutons de coup de pied rapide ou de grand coup de pied.
COUP DE MACHETTE AM ‘VOLéé C'est une version perfectionnée du coup de
machette,

sPour donner ce coup, appuyez sur la fléche haut de lo moneﬁe multidirectionnelle
en vous rapprochant de I'adversaire, puis, quand Bruce Lee se trouve en I'air,
appuyez sur les boutons de coup de poing rapide ou de grand coup de poing.
DEFENSE

BLOCAGE MAUT - C'est le mouvement idéal pour parer les attaques hautes
quand Bruce Lee est debout.

*Pour blogquer un mouvement d'attaque, utilisez la manette multidirectionnelle
pour vous éloigner de I'adversaire. Bruce ne peut exécuter ce mouvement que si
un adversaire se trouve tout prés de Iui.

SACCROUPIR - C'est une position utile pour parer les attaques hautes.

*Pour vous accroupir, appuyez sur la fleche bas de la manette multidirectionnelle.
RLOCAGE ACCROUPI - Utile pour parer les attaques basses.

*Pour prendre cette position, appuyez sur la fleche bas de la manette en vous
éloignant de I’adversaire.

SALTO - |l vous sert & vous rapprocher de |'adversaire ou & vous éloigner de Iui.
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C'est le meillleur moyen d’esquiver les coups d’attaque basse et de passer de
I’autre coté d’un adversaire.

ePour effectuer ces mouvements, appuyez sur la manette multidirectionnelle
(fleches bas et gauche ou droite).

RANIMER BRUCE Lec - Des coups repétés de ses adversaires peuvent assommer
Bruce Lee ou limmobiliser @ terre.

ePour ranimer Bruce Lee, appuyez plusieurs fois sur nimporte gquel bouton (sauf le
bouton de grand coup de pied).

COUP De PleD De RePRISE - N'est Utilisable que lorsque Bruce Lee a été immo-
bilisé a terre.

ePour remettre Bruce Lee sur pled, appuyez plusieurs fois de sulte sur le bouton de
grand coup de pied.

BLOPUER UN eNVOI AU TAPIS - Si vous étes rapide, cette manoesuvre vous permet,
dans chacun des trois modes, de bloguer fadversaire qui essaie de vous envoyer au tapis.
ePour faire cette manoeuvre; utilisez la-manette multidirectionnelle pour vous éloigner de
I'adversaire et appuyez en méme temps sur le bouton de grand coup de poing.

MODE FIGHTER (COMBATTANT)

Lorsque le Chi de Bruce Lee atteint un cerfain niveau, vous pouvez accéder au
mode Fighter, qui est le mode d'attaque le plus rapide. Dans ce mode, vous ne
possédez plus aucune défense, mais vous disposez de deux mouvements supplé-
mentaires. Bruce Lee ne peut plus envoyer son adversaire au tapis ou le piétiner,
ni méme bloquer les attaques, mais it @ toujours la faculté d'envoyer au tapis en
retour. N'oubliez pas que le mode Fighter requiert un bon niveau de Chi ! Sile Chi
est insuffisant pour rester en mode Fighter, Bruce Lee repasse automatiquement
en mode Mantis. |
POUR PASSER N MODE FIGHTER

e Appuyez sur le bouton R pour sélectionner ce mode.
POUR PASSER N MODE MANTIS

e Appuyez sur le bouton L pour sélectionner ce mode.
COUP De POING ULTRA-RAPIDE - C'est un mouvement d'attaque rapprochée., Si
vous arrivez @ appuyer assez vite sur le bouton de coup de poing, Bruce Lee va vous
administrer une volée de coups de poing . aprés le troisieme coup de poing, les suivants
sont ultra-rapides (usqu'a'ce que vous reldchiez le bouton de coup de poing):

ePour donner un coup de poing ultra-rapide, appuyez plusieurs fols de suite sur les boutons
de coup de poing rapide ou de grand coup de poing. e plus vite possible.

COUP De PIED ULTRA-RAPIDE - C'est un mouvement d’attaque de moyenne
distance, semblable au coup de poing ultra-rapide mais au potentiel de dégats
supérieur.

ePour donner un coup de pied ultra-rapide, appuyez plusieurs fois de suite sur les
boutons de coup de pied rapide ou de grand coup de pled, le plus vite possible.
SAUT PERILLEUX - Cette variante spéciale du saut de mode Mantis permet a
Bruce Lee de traverser tout I'écran d'un saut |

ePour effectuer un saut avec vrille, appuyez sur la fleche haut de la manette multidirec-
tionnelle en vous rapprochant ou vous éloignant éventuellement de |'adversaire.

SAUT €T COUP De PIED ULTRA RAPIDE- C'est un mouvement d’attaque rapi-
de de moyenne distance.

ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette multidirectionnelle, puis,
quand Bruce Lee se trouve en l'air, sur le bouton de grand coup de pied. .
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COUP DE PIED A LA VOLEE ULTRA-RAPIDE - C'est un mouvement
d’attaque rapide, a trés grande distance. Pour tout vous dire, c'est le
plus puissant du mode Fighter.

ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette multi-
directionnelle en vous rapprochant de I'adversaire, puis, quand Bruce
Lee se trouve en I'air, appuyez sur le bouton de grand coup de pied.

MODE NUNCHAKU

Si le Chi de Bruce Lee atteint un niveau suffisant, vous pouvez passer en mode Nunchaku :
vous y disposez d'un rayon d'action accru (mais le nombre des mouvements possibles est plus
limité). Bruce Lee ne peut plus donner de coups de poing ni de coups de pied, il n'a plus de
moyen de défense, mais peut encore bloquer un envoi au tapis. Bien utilisé, le nunchaku est
une arme mortelle ! N'oubliez pas que I'utilisation du nunchaku est consommatrice de Chi
(mais vous pouvez faire remonter le Chi : voir Jongler, page 16). Si le niveau de Chi devient
insuffisant pour rester en mode Nunchaku, Bruce Lee repasse automatiquement en mode
Mantis. Il est évidemment toujours possible de choisir le mode Fighter.

Vous ne pouvez pas répéter plusieurs fois le méme mouvement Nunchaku si Bruce Lee est
immobile. La méthode la plus efficace consiste & faire alterner les différents mouvements
de Nunchaku.

POUR PASSER EN MODE NUNCHAKU» Appuyez simultanément sur les boutons R et L.
POUR PASSER eN MODe MANTISe Appuyez sur le bouton L pour sélectionner ce
mode.

ATTAQUE POIGNARD - |l s’agit d’'un mouvement d’attaque rapprochée.

ePour exécuter ce mouvement avec le nunchaku, appuyez sur le bouton de
grand coup de pied.

ATTAPUE LATERALE - Elie est plus lente que I'aftaque poignard, mais son rayon d'action est
supérieur. Ce mouvement est particuliérement indiqué lorsque votre adversaire est accroupi.
sPour exécuter ce mouvement avec le nunchaku, appuyez sur le bouton de
Coup de pied rapide.

MANIEMENT DU NUNCHAKU - Permet d’accumuler lentement du Chi en faisant
passer le nunchaku d'une main & l'autre.

*Pour manier |le nunchaku, appuyez alternativement sur les deux boutons de
COup de poing:

STRANGULATION - Bruce Lee saute sur son adversaire et essaie de I'étrangler
avec la chaine du nunchaku. N'oubliez pas qu'il doit d'abord s'‘approcher de I'ad-
Versaire pour pouvoir exécuter cette action.

*Pour étrangler I'adversaire, appuyez sur le bouton de grand coup de poing. Ne ldchez pas |
*Pour interrompre momentanément le jeu, appuyez sur le bouton Start. Deux options vous sont offertes
*Continue (Continuer); qui st mise en valeur, et Abort Game (Mettre fin au jeu).

*Pour déplacer la barre de surbrillance entre ces deux options, appuyez sur les
fleches haut oubas de la manette.

*Paur sélectionner I'option mise en surbrillance, appuyez sur le bouton Start.

LES SCENES

Suivant la scéne, Bruce Lee aura & affronter un ou deux adversaires en méme
temps. C'est le niveau de difficulté choisi & I'écran Options qui détermine le nom-
bre de scénes successives du jeu. Si vous choisissez “Du gateau !” vous ne pouvez
Pas dépasser la scéne 4. En choisissant “Facile”, vous pouvez dller jusqu'da la

scene 7. Seuls les degrés de difficulté commencant & I'option “Moyenne” vous
permettent d'affronter le Fantéme. 21




SCENE 1 : MONG KONG - Le festival de danse dé 1o Lanteme bat son
plein, et les marins cherchentla bagarre: Gare a la chaine du marin |

UN MARIN

SCENE 2 : LA CUISINE DE GUSSIc YANG- Avec vue sur une allée. Gare

aux couteaux du cuisinier | iy
UN CUISINIER K& .

SCENE 3 : SEATTLL - Le gymnase de l'université est I'endroit choisi par
Bruce Lee pour s‘attaquer a Scott. Attention @ son coup de pied spécial
en vrille, & son coup de pied a I'épaule et & sa variante inédite de la
manceuvre Heimlich.

SCOTT

SCENE 4 : OAKLAND - Le gymnase George Wu est le lieu de la pre- Far
miére rencontre de Bruce Lee avec Johnny Sun... et c'est 1a quill s'est sl
fait briser le dos. @ vous d'éviter les coups fatals de Johnny Sun ef e

changer, une fois pour tfoutes, le cours de I'histoire !

JOHNNY SUN

SCENE 5 : HONG KONG - Le plateau de tournage du film Golden
Harvest. Les femmes acrobates brandissent des batons qui serviront &

battre les opposants et & sauter & la perche.
UNE ACROBATE

SCENE 6 : BRUCE'S KWIWOON - Scott est de refour a I'école de Bruce Lee, ou il a
enseigné le Jeet Koon Du, art martial dont il a fait sa spécialité. Parmi ses éléves
figurait... Steve McQueen !

SCENE 7 : L& STADE De LONG BEACH - Un combat inhabituel : Bruce Lee doit
a nouveau vaincre Johnny Sun, mais il ne dispose que de 60 secondes !

SCENE & : EN THAILANDE - La glaciére du Big Boss, le premier film de
Bruce Lee. Luke, le frére de Johnny Sun, est venu prendre sa revanche.
Gare a son coup de pled balayé et & son coup de pied & la volée.

LUKE SUN

SCENE 9 : MONG KON - Le plateau du film Le Dragon. Gare aux
griffes d'acier de Claw Man, méfiez-vous des fumées qu'il exhale pour §= |
étourdir ses adversaires... £t ne vous laissez par impressionner par les cirs K
qu'il se donne ! '

CLAW MAN

SCENE 10 : L CIMETIERE - Ot rode le fantéme armé du fatal
Kwondon...

LE FANTOME




LA COURSE AUX BONUS

- C’est la maniére la plus rapide, et également la plus excitante, de faire monter
le Chi et les points. Attaquez Pete le Mannequin et marquez des points en Iui
frappant les jambiéres ! Il ne reste qu'd passer entre les batons. Attention, plus
vous lui frappez les jambiéres, et plus vite le baton tournera. Et plus vite ¢ca
tournera, plus vite votre Chi augmentera.

1 000 POINTS
y 5:000 POINTS
10 000 POINTS

(Vous ne pouvez jouer la manche des bonus quen mode Mantis : les autres
modes ne sont pas disponibles iCi).

CONSEILS Pe JeU

eLe nunchaku n’est pas illimité, mais c'est la seule arme efficace contre le fan-
tome. Apprenez & le manier... et faites-en bon usage !

*Bruce Lee résiste mieux aux blessures en mode Mantis ; il se fait plus facilement
assommer dans les modes Fighter et nunchaku.

*Si Bruce Lee et son adversaire sautent I'un vers I'autre, attendez le plus
longtemps possible avant d'appuyer sur le bouton de coup de pied, afin d'ac-
croitre vos chances de réussir cette attaque

eLe coup de machette et le coup de pied & la volée sont les meilleures attaques
contre un adversaire armé du nunchaku. |l faut étre un peu exercé pour
effectuer ces mouvements correctement, mais cela en vaut la peine.

eEssayez d'utiliser le plus grand nombre possible de coups différents. Plus vous
variez vos attaques, plus votre adversaire est pris au dépourvu.

e Apprenez tous les mouvements (et évaluez leur portée) en simulant la présence
d'un adversaire en chair et en os... Mais mieux vaut en rester aux simulations !
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LOS GENT'S!

eStellen Sie den Super Nintendo wie im Handbuch beschrieben ein.

eSchalten Sie den Netzschalter aus. Legen Sie dann die Dragon-Kassette mit dem
Etikett zu Ihnen in den Super Nintendo ein, und drlicken Sie sie fest hinab.
eSchalten Sie das Gerdt ein. Nach einigen Sekunden erscheint der Nintendo-
Bildschirm. Wenn der Dragon-Bildschirm erscheint, kann es losgehen!

*Wenn der Nintendo-Bildschirm nicht erscheint, schalten Sie das Gerat aus.
Stellen Sie fest, ob der Super Nintendo richtig eingestellt und die Dragon-Kassette
korrekt eingelegt ist. Schalten Sie dann das Gerét ein.

Und vergessen Sie nicht! Der Netzschalter muB immer ausgeschaltet sein, wenn
Sie die Kassette einlegen oder entnehmen wollen.

DER SUPER NINTENDO UND DER CONTROLLER

PRAGON SPIELEN:
UBERNEHMEN SiE DIE STEUERUNG!

Ubernehmen Sie die Steuerung! Bevor Sie zu spielen beginnen, sollten Sie sich mit
der Steuerung und den Funktionen des Super Nintendo-Controllers vertraut
machen.

25
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Linke Taste Rechte Taste Taste X

Controller
Taste A

SELECT-Taste START-Taste TasteY Taste B

Die Tasten des Super Nintendo-Controllers

PeR TITELBILDSCHIRM

Nach dem Nintendo-Bildschirm und dem Virgin Interactive Entertainments-
Vorspann erscheint der Dragon-Titelbildschirm. Nach einem kurzen Moment wer-
den die 8 héchsten Punktzahlen angezeigt, und
dann fUhrt Sie eine Diaschau in die Szene ein.
Falls keine Taste auf dem Controller gedruckt
wird, sehen Sie eine kurze Demoversion von
Dragon.

eDracken Sie die START-Taste, um den Game
Select (Spielauswahl)-Bildschirm anzuzeigen.

PER SPIELAUSWAML- DRAITELBILS
BILDSCHIRM

Hier kbnnen Sie wdhlen, auf welche Art Sie Dragon spielen wollen: alleine oder
mit einem Freund in einer Bruce-Lee-Kampfversion seiner Lebensgeschichte, oder
einfach als Kampf zwischen zwei oder drei Bruce-Lee-Figuren.

Acht Optionen stehen zur Verfugung. Die zu wéhlende oder zu &dndernde Option
ist durch einen kleinen Pfeil gekennzeichnet. Graue Optionen sind nicht verfUg-
bar. Alle Optionen werden gewdahlt wie folgt ...

eDurch Drucken einer beliebigen Taste (auch der START-Taste) kdnnen Sie die
Option wéhlen.

eDrucken Sie Steuerblock links oder rechts, um die angegebene Option zu dndemn.

ONE PLAYER STORY GAME (Ein-Spicler-Geschich#e) Wenn Sie diese Option
wdhlen, spielen Sie gegen den Gegner vom Super Nintendo in einem progressiv-
en Kampf auf der Grundiage der Filmhandiung.

WO PLAYER STORY GAME (Zrei-Spieler-Greschichte) Mit dieser Option kénnen
Sie einen Kampf zwischen zwei Bruce-Lee-Figuren (von Ihnen und einem anderen
Spieler gesteuert) und einem vom Super Nintendo gesteuerten Gegner spielen.
ONE PLAYER MATCH (Ein-Spicler-kampf) Nehmen Sie noch eine weiteren Bruce Lee,
der durch den Super Nintendo gesteuert wird. Wenn Sie diese Option wahlen, erscheint
der Kampfspielbildschirm (siehe Der Kampfspielbildschirm auf Seite 27).




WO PLAYER MATCH (Zwei-Spieler—kavpt)

Mit dieser Option kdnnen Sie und jeweils ein Freund eine Bruce-Lee-Figur steuern
und gemeinsam Kopf an Kopf ins Finale gehen. Wenn Sie diese Option wdéhlen,
erscheint der Kampfspielbildschirm (siehe Der Kampfspielbildschirm).

IHREE PLAYER MATCH (Drei-Spicler—Kavmpt)

Wenn an lhren Super Nintendo ein Multi-Tap angeschlossen ist, kann noch ein
dritter Spieler teilnehmen. Wenn Sie diese Option wd&hlen, erscheint der
Kampfspielbildschirm (siehe Der Kampfspielbildschirm).

MIGH SCORES (Mohe Pusikitzahlen)

Sie sehen die Namen der 8 besten Spieler des Tages. Beachten Sie dabei, daB
lhre guten Punktzahlen verlorengehen, wenn sie den Super Nintendo abschalten.
OPTIONS (Optionen)

Ruft den Options (Optionen)-Bildschirm auf (siehe Der Optionen-Bildschirm).

DER [OPTIONS] OPTIONEN-BILDSCHIRM

Von hier aus kdnnen Sie die Spielumgebung Ihren

Bedurfnissen anpassen. Acht neue Optionen ste- RTINS
hen zur Verflgung. GAME | SPEED:  NORMAL
DIFFICULTY NORMAL (SCHWIERIGKEITSGRAD MUSTC TESTI

HMUS IC o

NORMAL) Sie kdbnnen wdahlen zwischen (PIECE OF HOVIE SEQUENCES: YES
CAKE) (Sehr leicht), (EASIER) (Leicht), (TOUGH) |

(Hart) oder (ARCADE ACE) (Arkade-As), um die
Fahigkeiten (den Schwierigkeitsgrad) von Bruces
Gegnern zu beeinflussen. Mit dieser Option kénnen
Sie auch bestimmen, wie viele Stufen in einer Story gespielt werden kénnen
(siehe Die Stufen auf Seite 33).

GAME SPeeD NORMAL (Geschwindighkeit Normal) Oder wéhlen Sie zwischen
TURBO (Turbo) und ORIGINAL (Original).

SOUND TeST (Soundtest) Hier haben Sie die Méglichkeit, alle Melodien und
Klangeffekte (nach Nummern geordnet) zu héren, die in Dragon gespielt wer-
den. Eine Melodie oder ein Soundeffekt wird wie eine normale Option gewdnhlt.
MUSIC TeST (Musiktest) Hier haben Sie die Mdglichkeit, alle Melodien (nach
Nummern geordnet) zu héren, die in Dragon gespielt werden. Eine Melodie wird
wie eine normale Option gewdnhlt.

*Um Musik oder Soundeffekte zu héren, driicken Sie irgendeine Taste.

MUSIC (Musik) Mit ON (Ein) oder OFF (Aus) kédnnen Sie wdhlen, ob Sie die Musik
héren wollen oder nicht.

SOUND (Sound) Sie kdnnen wdahlen, ob Sie
Soundeffekte und Musik in STEREO oder MONO héren RS R NSRS

NLLEY DUTSIDE KITCHEN

Optionen-Bildschirm

WO”en, THE SEATTLE GYM
MOVIE SEQUENCES (Cinfiitmungssequenzen) Wechseln [RESTE A

Sie von YES (Ja) auf NO (Nein) um, falls Sie die kurze nENTER THE TORAGON" . SE T\
EinfUhrung in die jeweilige Szene nicht sehen wollen. ROUNDS TO WIN: 5

EXIT (Beendern)Damit gelangen Sie in den EXTT

Game Select (Spielauswahl)-Bildschirm.

DER KAMPFSPIELBILDSCHIRM

Wenn Sie zwischen dem Ein-, Zwei- oder Drei-Spieler-Kampf gewdhlt haben,
erscheint der Kampfspie Ibildschirm. Um das Spiel zu beginnen, wdéhlen Sie eine 27

Der Kampfspielbildschirm



28 Kampf ein Yin-Yang erzielen. EIN YIN-YANG

von sieben Szenen (weitere Einzelheiten der Szenen siehe Die Stufen auf Seite 33).
Bevor der Kampf beginnt, kédnnen Sie folgende weitere Optionen auf diesem
Bildschirm nutzen:

TROPMHIES TO WIN (Trophden, die sie gewinnen kinnen)Bester von wieviel
K&mpfen? Sie kbnnen wdhlen zwischen 3, 4, 5 oder 6.

HANDICAP NONE (keine Einschvankang) Die Einschrénkung ist eine Reduktion der
Energie um 50 %, und diese Einschrénkung kénnen Sie jedem Spieler zukommen
lassen, der an einem Kampf teilnimmt (wenn nétig allen dreien). Beachten Sie,
daB die Standardeinstellung fur Einschrénkung (NONE) (Keine) ist.

JUAS SIE WAMREND DES SPIELS SEMEN WERDEN

Die Bildschirmanzeige &ndert sich leicht, um sich auf den Spielmodus auf dem
Spielauswahl-Bildschirm einzustellen.

PICTURE: Standard in-play screen with the following annotations ...

WO PLAYER STORY GAME (Zwei-Spieler-Ceschichte)

Beachten Sie, daB die Punktzahl von Spieler 2 in einer Ein-Spieler-Geschichte

nicht angezeigt wird. RES I DES GEQRIERS
PUNKTZAHL SPIELER 1 sooo PUNKTZAHL SPIELER 2
ENERGIE SPIELER 1 ENERGIE SPIELER 2
CHI SPIELER 1 CHI SPIELER 2

THREE PLAYER MATCH (Drei-Spicler—kavpf)
Beachten Sie, daB die Punktzahl von Spieler 3 in einem Ein- oder Zwei-Spieler-
Kampf nicht angezeigt wird. PUNKTZAHL SPIELER 3 ENERGIE SPIELER 3

PUNKTZAHL SPIELER 1

ENERGIE SPIELER 1
CHI SPIELER 1

PUNKTZAHL SPIELER 2
ENERGIE SPIELER 2
CHI SPIELER 2

PUNKTZAML FOr jeden erfolgreichen Angriff erhalten Sie Punkte, Bonuspunkte
jedoch gibt es nur fur eindrucksvolles Spiel (wenn Sie beispielsweise eine Runde
gewinnen, ohne einen Schlag einstecken zu mussen). Sie erhalten einen Form-
Bonus, wenn Bruce einen auBergewdhnlich guten Kampf liefert.

ENeRGIE Bei jedem Schlag verlieren Sie Energie. Manche Arten von Angriffen

kosten mehr Energie als andere. Energie kann nicht ersetzt werden, auer wenn
Chi auf Maximum steht.

CHI Das ist Bruces innere Starke (eine mystische Kraft). Erhdhen Sie sie, um zwel
neue Kampfmethoden einzusetzen: Kdmpfer und Nunchaku (siehe Bruce Lee
steuern auf Seite 29). Das Chi-MeBgerdat 1&dt sich nach jedem erfolgreichen
Angriff (Schlag) auf und verliert, wenn ein Angriff miBlingt. (Chi verliert man in
allen Kampfarten, gewinnt man aber nur bei erfolgreichen
Angriffen im Mantis-Kampf). Verschwenden Sie also keine Kraft mit
eleganten Verrenkungen - die Bewegungen mussen Punkte brin-
gen! Chi gewinnt auch, wenn Sie bestimmte Aufgaben ausfUhren,
zum Beispiel, wenn Sie den Gegner zuerst schlagen oder beim

TR
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MIRRORS (Spieget) Die Zahl bestimmt Ihre Chancen. Bei jeder Niederlage ver-
lieren Sie einen Spiegel. Wenn Sie alle Spiegel verloren haben ... Tja, versuchen
Sie eben, nicht zu verlieren, OK? Die Spiegel werden nur am Ende eines Kampfes
gezeigt, wenn Bruce gewonnen oder verloren hat.

BRUCE Le€ STEUERN

Bruce verfugt Uber drei Angriffsmethoden ((Mantis) (Mantis), (Fighter)(K&dmpfer)
und (Nunchaku) (Nunchaku)), die durch die Menge von Chi bestimmt werden.
Die Markierungen auf dem Chi-MeBgerdat zeigen an, wann Kampfer und
Nunchaku zur Verfagung stehen.

KAMPFER-MODUS  NUNCHAKU-MODUS

Beachten Sie dabei, daB (Fighter) (Kadmpfer) und (Nunchaku) (Nunchaku) lhre
Kraft aus Chi beziehen, also selen Sie nicht erstaunt, wenn Bruce automatisch in
den (Mantis) (Mantis)-Modus gelangt, sobald kein Chi mehr vorhanden ist.
Beachten Sie auch, daB Bruce noch genug Kraft fur den Kdmpfer-Modus hat,
auch wenn er den Nunchaku-Modus verloren hat.

MANTIS MODE (MANTIS-MODUS)

Die Standardmethoden eines Kampfes bieten eine ganze Reihe von Bewegungen, aber
der Energleaufbau ist langsam. Beachten Sie, daB die folgenden Bewegungen auf einen
Gegner ausgerichtet sind, der rechts von Bruce steht.

GRUNDREWEGUNGEN

GEHEN Bruce kann nicht durch seine Gegner hindurchgehen.

*Drlicken Sie den Steuerblock nach rechts oder links, um auf den Gegner zu bzw.
von ihm weg zu gehen.

SPRUNG Gerade aufwarts, auf den Gegner zu oder vom Gegner weg,
moglicherweise, um niedrigen Angriffen oder einem Sprung aus der Ecke
auszuweichen.

*Drlicken Sie den Steuerblock auf, um hochzuspringen.

*Drlcken Sie den Steuerblock auf und rechts oder links, um auf den Gegner zu
oder von ihm weg zu springen.

SCHNeLLER TRITT:Schneller als ein harter Tritt, aber schwécher als dieser.
*Drlcken Sie die Taste B, um einen schnellen Tritt auszufUhren.

SCHNeLLER STOR: Die schnellste, aber auch die schwéchste Bewegung.
*Drlicken Sie die Taste Y, um einen schnellen StoB auszuflhren.

HARTER STOK: Langsamer als ein schneller StoB, aber doppelt so stark.

*Drlcken Sie die Taste X, um den harten Sto8 auszufthren.

HARTER TRITT: Langsamer als ein schneller Tritt, und Bruce hat damit mehr
Angriffsméglichkeiten.

*Drlcken Sie die Taste A, um einen harten Tritt auszufGhren.

NAMANGRIFF

Bruce wird die folgenden Bewegungen nur ausfihren, wenn er nahe genug am
Gegner ist.

l
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KNIEANGRIFF: In die Magengrube des Gegners.

eDrucken Sie die Taste Schneller Tritt, um einen Knieangriff auszufihren.

TRITT ANS SCHIENBEIN: Bruce fUhrt diese Bewegung nur aus, wenn der Gegner
in der Hocke ist. Und am besten ist daran, daB es keine rechte Abwehr gegen
den Tritt ans Schienbein gibt.

eDrucken Sie die Taste Schneller Tritt, um den Tritt ans Schienbein auszuflhren.
WURF: Eine schwierige Bewegung, aber auch die wirkungsvoliste (auBer dem
Rundumtritt).

eHalten Sie den Steuerblock vom Gegner weg gedruckt, und dricken Sie gle-
ichzeitig die Taste Schneller StoB, um den Gegner umzuwerfen (ein Wurf kann nur
durchgefuhrt werden, wenn Bruce nahe am Gegner ist).

HOMeR TRITT: Die beste Verteidigung gegen einen fliegenden Tritt oder Chop.
eDrucken Sie die Taste Harter Tritt, um den hohen Tritt auszufUhren.

{ den. wenn der Gegner am Boden liegt), aber auch eine der lohnend-
sten Bewegungen

fladt/ed +Driicken Sie den Steuerblock auf oder auf zum Gegner hin, und'dann,

< wenn Bruce im Sprung ist und sich Uber dem Brustkorb des Gegners
befindet, dricken Sie den Steuerblock ab, um das Stampfen auszufGhren.
ANGRIFF MIT DeM UNTERARM: Zwei Sto6Be mit anschlieBendem
Unterarmschlag.

eDrlucken Sie die Taste Schneller StoB dreimal oder die Taste Harter StoB zweimal
schnell hintereinander, um den Angriff mit dem Unterarm auszufUhren.
NIEDRIGER STOf: Es gibt zwei Varianten: den schnellen niedrigen StoB und den
harten niedrigen StoB, und beide sind schwer abzublocken. Mit dem schnellen
niedrigen StoB, gefolgt vom harten niedrigen StoB, erzielen Sie maximate Wirkung:
eHalten Sie den Steuerblock abwdarts gedrickt, dann drucken Sie die Taste
Schneller oder Harter StoB, um den niedrigen StoB auszufthren.

NIEDRIGER SCHNeELLER TRITT: Ein guter, kurzer, scharfer Angriff. Die einzige
vernunftige Verteidigung gegen einen niedrigen Tritt ist ein Flip vom Gegner weg.
eHalten Sie den Steuerblock abwarts gedrlckt, und dricken Sie die Taste
Schneller Tritt, um den niedrigen Tritt auszufUhren.

NIEDRIGER MARTER TRITT: Das ist eher ein Fegetritt als der niedrige schnelle
Tritt - und auBerdem viel wirkungsvoller.

eHalten Sie den Steuerblock anwdarts gedrlickt, und dricken Sie die Taste Harter
Tritt, um einen niedrigen harten Tritt auszufUhren.

ANGRIFFE AUF MITTLERE DISTANZ

Nur wirksam, wenn der Gegner in Trittweite ist.

RUNDUMTRITT: Zwei schnelle Tritte nacheinander. Der zweite Tritt, der
Roundhouse, ist die starkste Bewegung (zusammen mit dem Wurf).

*Drlcken Sie die Taste Harter Tritt zweimal, um den Rundumtritt auszufahren.
RUCKWARTSTRITT: Eine nltzliche Bewegung, wenn ein Gegner von hinten auf
Bruce zul&uft, und besonders, wenn Bruce zwei Gegnern gegenubersteht.
eDrucken Sie den Steuerblock vom Gegner weg, und drucken Sie die Taste
Harter Tritt zweimal, um den RUckwdartstritt auszuflhren.

SPReEIZTRITT: Bruce fuhrt diesen Tritt nur aus, wenn sich neben ihm auf jeder
Seite je ein Gegner befindet.

eDrucken Sie die Taste Harter Tritt, um den Spreiztritt auszufGhren.
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TRITT IM SPRUNG: Die Reichweite ist kUrzer als beim fliegenden Tritt, aber er ist
genau so wirkungsvoll.

eDrlicken Sie den Steuerblock auf, und wenn Bruce in der Luft ist, dricken Sie die
Taste Schneller oder Harter Tritt, um den Tritt im Sprung auszufGhren.

CHOP: Eine der kraftvollsten Bewegungen.

eDriicken Sie den Steuerblock auf, und wenn Bruce in der Luft ist, dricken Sie die
Taste Schneller oder Harter StoB, um den Chop auszufthren.

ANGRIFFE AUF GROKE DISTANZ

Mit einer dieser Bewegungen kann Bruce quer Uber den Bildschirm springen!
FLIPTRITT: Ein guter Distanzangriff, aber Bruce ist danach verwundbar

eDrlicken Sie den Steuerblock ab und zum Gegner hin, um den Flip auszufUhren,
dann drucken Sie schnell die Taste Harter Tritt, um den Fliptritt auszufGhren.
FLIEGENDER TRITT: Zum Gegner hin oder vom Gegner weg.

eHalten Sie den Steuerblock auf und zum Gegner hin bzw. vom Gegner weg
gedruckt, und wenn Bruce in der Luft ist, drGcken Sie die Taste Schneller oder
Harter Tritt, um den fliegenden Tritt auszufGhren.

| FLIEGENDER CHOP: Eine wirkungsvollere Version des Chop.
eDrlcken Sie den Steuerblock auf und zum Gegner hin, und wenn
Bruce dann in der Luft ist, dricken die die Taste Schneller oder
Harter StoB, um den fiegenden Chop auszufUhren.

VERTEIDIGUNGS BEWEGUNGEN

HOMCS RLOCKEN: Genau die richtige Bewegung, um sich gegen hohe Angriffe
zu verteidigen, wenn Bruce auf den FuBen steht.

*Drlicken Sie den Steuerblock vom Gegner weg, um eine Angriffsbewegung abzublock-
en. Bruce fUhrt diese Bewegung nur aus, wenn der Gegner in seiner Ndhe ist.

HOCKeN: Damitweichen Sie Angriffen von oben aus.

«Driicken Sie den Steuerblock ab, um in die Hocke zu gehen:.

Hockendes Blocken; Damit kénnen Sie sich gegen niedrige Angriffe verteidigen.
¢Driicken Sie den Steuerblock ab und vom Gegner weg, um das hockende
Blocken auszuftihren.

FLIP: Zum Gegner hin oder vom Gegner weg Der Fllp ist die beste Mdglichkeit,
niedrigen Angriffen auszuweichen:. .

*Dracken Sie den Steuerblock ab und llnks oder rechts, um einen Flip zum
Gegner hin oder vom Gegner weg auszuftihren.

Bruce aufrichten: Durch wiederholte Schitige eines Feindes wird Bruce bet&ubt
oder geht gar zu Boden.

*Drlicken Sie mehrmals irgendeine Taste (aber nicht die Taste Harter Tritt), damit
Bruce sich wieder erholt, wenn er vom Gegner betéubt oder zu Boden gestreckt
wurde.

Spezieller Tritt beim Aufstehen: Diese Bewegung funktioniert nur, wenn Bruce am
Boden liegt.

*Drlcken Sie mehrmals die Taste Harter Tritt, damit Bruce mit einem Tritt wieder
aufspringt.

GEGENWURTF: Wenn Sie schnell sind, kénnen Sie damit in allen drei Modi den
Wurf des Gegners in die andere Richtung lenken.

*Drlcken Sie den Steuerblock von Ihnen weg und gleichzeitig die Taste Schwerer
StoB, um den Gegner ebenfalls zu werfen.
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KAMPFER-MODUS

Wenn Bruce Uber genugend Chi verfugt, kbnnen Sie in den K&dmpfer-Modus ein-
steigen, die schnellste Angriffsmethode. Sie haben hier aber keine Verteidigung.
Zwei neue Bewegungen sind im Kampfer-Modus verfagbar. Bruce kann weder
einen Gegner werfen noch stampfen oder Angriffe abblocken, aber der
Gegenwurf steht noch zur Verfugung. Und denken Sie daran: Der Kadmpfer-
Modus verbraucht viel Chi! Bruce kampft automatisch im Mantis-Modus, wenn er
nicht tber gentigend Chi verfggt, um den Kampfer-Modus aufreChfzuerhalten.
WAMLEN DES LAMPFER-MODUS

eDrlicken Sie die rechte Taste, um den K&dmpfer-Modus zu wéhlen.

Wahlen des Mantis-Modus

eDrucken Sie die linke Taste, um den Mantis-Modus zu wahlen.
ULTRASCHNELLER STOL: Ein Angriff auf kurze Distanz. Wenn Sie eine StoBtaste
schnell genug drucken kénnen, liefert Bruce eine Reihe von StéBen, und nach
dem dritten StoB sind alle ultraschnell (bis Sie die StoB-Taste loslassen).

eDrlcken Sie mehrmnals so rasch wie moéglich die Taste Schneller oder Harter Stog,
um den ultraschnellen StoB auszufUhren.

ULTRASCHNELLER TRITT: Ein Angriff auf mittlere Distanz wie der ultraschnelle
StoB, aber mit starkerem Trift.

eDriicken Sie mehrmails so schnell wie moglich die Taste Schneller oder Harter
Tritt, um den ultraschnelien Tritt auszufihren,

SOMERSAULT: Mit dieser besonderen Variation eines Sprunges im Mantis-Modus
kann Bruce Uber den ganzen Bildschirm springent!

«Drlcken Sie den Steuerblock auf oder auf und zum Gegner hin oder von ihm
weg, um in diese Richtung zu springen und sich gleichzeitig zu drehen,
ULTRASCHNELLER SPRUNG MIT TRITT: Ein schneller Angriff auf mittlere Distanz. .
eDrlicken Sie den Steuerblock auf, und wenn Bruce in der Luft ist, driicken Sie die i
Taste Harter Tritt, um einen uliraschnellen Sprung mit Tritt auszufUhren.
ULTRASCHUNELLER TRITT IM FLUG: Ein schneller Angriff mit groBer
Reichweite - die kraftvoliste Bewegung im K&dmpfer-Modus.

eDrucken Sie den Steuerblock auf und zum Gegner hin, und wahrend
Bruce in der Luft ist, dricken Sie die Taste Harter Tritt, um den ulfra-
schnellen Trittim Flug durchzufUhren.

NUNCHAKU-MODUS

Wenn Bruce Uber genugend Chi verfagt, kbnnen Sie den Nunchaku-Modus
benutzen, um den Kampfbereich auszudehnen (die Auswaht an Bewegungen ist
aber beschrankt). Bruce kann keine anderen StéBe oder Tritte ausfUhren und hat
keine Verteidigung, kann aber noch den Gegenwurf ausfuhren. Der Nunchaku
kann jedoch in den richtigen Handen eine tédliche Waffe sein. Vergessen Sie
nicht: Nunchaku-Bewegungen verbrauchen Chil (Chi-kann aber wieder aufge-
baut werden, siehe Handwechsel Seite 33). Bruce gelangt automatisech in den
Mantis-Modus, wenn er nicht genugend Chi z